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1. Caracterizagdo da Disciplina

A disciplina de Linguagens de Programacdao integra-se na componente de Formagdo Técnica
do Curso Profissional de Técnico de Informatica de Gestdo, tendo os seus contelidos
enquadrados em moédulos devidamente estruturados, leccionados ao longo de 459 horas que

estéo repartidas pelos trés anos do ciclo de formacéo.

Esta disciplina tem uma finalidade marcadamente formativa e profissionalizante e pretende que
0 aluno adquira experiéncia e competéncias basicas na exploracéo e utilizacdo de um conjunto
alargado de ferramentas de programacdo. Esta experiéncia permite sublinhar pela
experimentacdo, em concreto, a universalidade de conceitos de programacdo, o valor das
técnicas de programacao estruturada, de decomposicdo, a modularidade e o desenvolvimento
incremental, ao mesmo tempo que explora as diferencas entre ferramentas e paradigmas de

programacao.

O aluno ira adquirir a capacidade de analisar de forma objectiva as linguagens de programacéao
existentes, de compreender as técnicas basicas de implementacdo de linguagens de
programacéo, desenvolvendo uma capacidade acrescida de aprender novas linguagens de
programacdo e, assim, aumentando a capacidade de concepcdo e desenvolvimento de

software.

O estudo da seméantica de linguagens sera baseado essencialmente em técnicas operacionais,
envolvendo o estudo de técnicas de implementacdo de interpretadores, sendo cobertos os
mecanismos encontrados na maior parte das linguagens funcionais, imperativas e centradas
em objectos, incluindo os respectivos sistemas de tipos. Sempre que possivel, ilustrar-se-ao 0s
conceitos com exemplos retirados de linguagens de programacao existentes (Pascal, C, Java

,Visual Basic, Delphi, etc.).
O aluno deve também desenvolver a curiosidade.
Devem ser sempre preocupacdes didacticas:

— mostrar a importdncia do trabalho em equipa que permite o relacionamento

interpessoal, o respeito, a confianca e a cooperacao entre colegas;
— desenvolver espirito de responsabilidade pelos actos praticados;

— saber ser flexivel sem perder a personalidade baseada em conhecimentos, aptidées e

atitudes préprias;

— conseguir gerir o tempo de forma correcta;
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— desenvolver o gosto pela estética;

— realcar a importancia que a saude, a higiene e seguranca no trabalho tém nas

organizacoes;
— avaliar a importancia das novas tecnologias de informacéo e de comunicagéo;

— compreender o clima que se vive numa organizagdo, nomeadamente, nos

departamentos de analise e programacao.

2. Visao Geral do Programa

Revestindo esta disciplina um caracter marcadamente formativo e profissionalizante,

consideram-se como preocupagdes didacticas primordiais:

compreensdo clara e estruturada dos principios béasicos de programacéo, pelo que os
conhecimentos ministrados deverdo constituirem um conjunto de desenvolvimento

harmonico;

— estudo aprofundado de uma linguagem de programacdo estruturada e de uma

linguagem orientada por/a objectos;

— desenvolvimento da interdisciplinaridade com as restantes disciplinas da formacéao

técnica permitindo uma maior aproximacao a realidade empresarial circundante;

— exemplificacdo e aplicacdo abundante dos principios apreendidos, sempre orientados

para o exercicio da profissao.

O estudo da disciplina de Linguagens de Programacdo deve ser iniciado com a apreensao de
conceitos béasicos essenciais e de desenvolvimento de algoritmos. De seguida, deve ser
abordada uma introducdo de uma linguagem estruturada, para que o aluno entenda a logica da
programacéo.

O passo seguinte, sera abordar as estruturas de controlo da linguagem leccionada, de modo a

gue o aluno tenha a percepcao de quando e como as deve utilizar.

A utilizacdo de subprogramas devera ser o seguinte passo a ser leccionado. Pretende-se que o
aluno encontre mecanismos e técnicas de resolver problemas através da sua decomposicdo

estruturada.
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O passo seguinte sera abordar os dados do tipo estruturado. O objectivo fundamental é
conseguir gue o aluno perceba em profundidade o conceito de tabela, como estrutura de dados

em memadria, 0 mesmo acontecendo em relagcédo aos registos.

De seguida, devera ser abordado a utilizacdo de estruturas dindmicas numa aplicacdo como

ferramenta de enderecamento a memdéria de um computador.

Para finalizar a abordagem a uma linguagem estruturada, é necessario implementar a

utilizacao de ficheiros, ndo s6 o tipo, como também os diversos métodos de acesso.

Nesta disciplina, em que a componente pratica é maioritaria, € pedido ao formando que
desenvolva uma aplicagdo, a que chamamos de projecto, no qual vai ter de utilizar técnicas e

conceitos da linguagem de programagcéo leccionada.

E altura de abordarmos conceitos base e fundamentais de outro tipo de linguagem, a

sucessora natural da programagéao estruturada, a programacao orientada por objectos.

De seguida, apés o aluno compreender conceitos basicos deste tipo de linguagem, vamos

iniciar o estudo de uma linguagem orientada por objectos.

O passo seguinte consiste no estudo aprofundado desta linguagem, conceitos de nivel
avancado, para que o formando adquira conceitos e técnicas capazes de o ajudar a realizar

aplicacdes mais complexas.

O préximo passo tem haver com o acesso a bases de dados através da linguagem leccionada.

A ligacdo, manipulacdo e consulta de informacdo € um ponto fulcral, para o futuro

desenvolvimento de projectos ligados a area da Gestéo.

De seguida, é leccionado um software de criacdo de relatérios. O objectivo é trazer uma mais
valia aos projectos desenvolvidos, dotando-os da possibilidade de poderem ser imprimidos

diversos tipos de relatorios.

O desenvolvimento de uma Aplicacédo de Gestao, pretende enquadrar os alunos num ambiente
criativo, dando oportunidade a aplicacdo efectiva dos conhecimentos técnicos e cientificos
adquiridos ao longo dos trés anos do ciclo de formacdo. Estes tipos de aplicacdes séo,
maioritariamente, trabalhos multidisciplinares. No médulo de desenvolvimento de uma
Aplicagcdo de Gestéo interligam-se conhecimentos, estimula-se a capacidade de realizagéo e,
até, de inovacao, incutindo o gosto pelo saber fazer. Por outro lado, este tipo de trabalho &, por

vezes, um veiculo de entrosamento entre o Formador/Formando e a Sociedade em geral
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guando, como muitas vezes acontece, possui como objectivo a resolucdo de problemas

especificos surgidos no ambito das Empresas ou Institui¢des.

3. Competéncias a Desenvolver
= Efectuar a analise de sistemas de informacéo;

= Conceber algoritmos através da divisao dos problemas em componentes;

= Desenvolver, distribuir, instalar e efectuar a manutencdo de aplicacdes informaticas,
utilizando ambientes e linguagens de programacdo orientadas a objectos,
procedimentais e visuais.

= Estimular o raciocinio légico.
= Saber gerir o tempo;
= Estimular a reflexdo, a observacéo e autonomia.

= Respeitar 0os pontos de vistas dos outros, sendo tolerante, sem perder a sua propria

personalidade

= Contribuir para a defesa do ambiente, para o equilibrio ecolégico e para a preservacao

do patrimonio.
= Revelar espirito critico e habitos de tolerancia e de cooperacao;
= Utilizar correctamente a Lingua Portuguesa para comunicar;
= Transformar a informacéo recolhida em conhecimento;
= Estruturar respostas com correccao formal e de conteldo;

= Demonstrar criatividade e abertura a inovacao.

4. Orientacf6es Metodoldgicas / Avaliacao

A metodologia a seguir nesta disciplina sera intercalar exposi¢oes tedricas com a resolucéo de

exercicios praticos em microcomputador.

Os diferentes temas a analisar deverdo ser introduzidos progressivamente, sempre dentro de
um contexto que os justifigue, para que seja possivel obter, por parte dos alunos, uma
aderéncia natural. Para tal, sempre que seja util, o formador deve anteceder as suas

exposicdes tedricas com a apresentacao de situacfes probleméticas, que tornem possivel os
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alunos fazerem um enquadramento pratico da situacdo, criando-lhes expectativas e motivacoes

gue os levem a participar na discussao do tema.

Pretende-se assim, expor as diferentes matérias ligando constantemente a teoria a aplicacoes,
num ambiente de dialogo participado, em que os alunos vao sendo conduzidos na procura das

solucdes para os problemas apresentados.

A proposta de resolucéo de exercicios de dificuldade progressiva permitira ao aluno o estudo

dos diferentes temas em regime continuo.

A avaliacdo de conhecimentos adquiridos tera duas grandes componentes obrigatérias:

- continua e diagnostica através de observacdes pontuais feitas durante o

desenvolvimento dos exercicios praticos;

- teste sumativo.

A planificacdo da disciplina de Linguagens de Programacdo esta elaborada com base, na
necessidade de utilizacdo do recurso ao desdobramento. Estando previstas que 78% das horas

lectivas da disciplina sejam desdobradas.
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5. Elenco Modular

Duragéo de
NGmero Designag&o referéncia
(horas)
1 Algoritmia 24
2 Introducéo a Linguagem de Programacao 20
3 Estruturas de Controlo 36
4 Subprogramas (Procedimentos e Fungdes) 36
5 Tipo Estruturado - Tabelas 21
6 Tipo Estruturado — Registos 18
7 Estruturas Dinamicas (Apontadores) 27
8 Ficheiros 18
9 Projecto 27
10 Introducéo a Programacé&o Orientada por Objectos 18
11 Introdggéo a Linguagem de Programacéao Orientadas o4
por Objectos
12 Fundamentos Avancados de Programagéo Orientada 36
por Objectos
13 Gestdo de Componentes 36
14 Acesso a Bases de Dados 36
15 Especificagdo e Documentagéo 27
16 Instalagc&o e Apoio ao Utilizador 18
17 Desenvolvimento de uma Aplicagao de Gestao 36
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www.aulaclic.es
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MODULO 1

Algoritmia ]

Duracéo de Referéncia: 24 horas

1. Apresentacao

A algoritmia € uma base essencial para a programacado. Estimula o raciocinio l6gico e prepara os
alunos para a resolugdo de problemas de programacdo mais ou menos complexos. Nesse sentido,
serdo abordados conceitos de algoritmo e de sequéncia logica, o pseudocodigo e fluxogramas, e os

diferentes operadores e tipos de dados utilizados num programa.

2. Objectivos de Aprendizagem

e Apreender conceitos sobre a Idgica de programagédo

e Aplicar instru¢fes e sequéncias légicas na resolucéo de problemas

e Utilizar as regras e as diferentes fazes na elaboragéo de um algoritmo
e Aplicar fluxogramas

e |dentificar os diferentes tipos de dados

¢ Identificar varidveis e constantes

e Utilizar as regras de tipos em geral

e Enumerar e identificar os operadores aritméticos, relacionais e logicos
e Utilizar operadores e fun¢bes pré-definidas

e Implementar estruturas de decisdo e repeticdo

o Realizar testes e correc¢éo de erros

12
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Médulo 1: Algoritmia

3. Ambito dos Contetdos

1. Introducdo a Logica de Programagédo
1.1. Ldgica
1.2. Sequéncia Logica
1.3. Instrucdes
1.4. Algoritmos
2. Desenvolvimento de Algoritmos
2.1. Pseudocddigo
2.2. Regras e Fases de Constru¢cdo de um Algoritmo
2.3. Fluxogramas
2.3.1. Introducéo ao Fluxograma
2.3.2. Simbologia
3. Constantes, Variaveis e Tipo de Dados
3.1. Constantes
3.2. Variaveis
3.3. Tipos de Dados
4. Operadores e Funcdes Pré - Definidas
4.1. Operadores Aritméticos
4.2. Operadores Relacionais
4.3. Operadores Légicos
4.4. Funcdes Pré-Definidas
5. Estruturas de Deciséo e de Repeti¢cao
5.1. Estrutura de Decisdo
5.2. Estrutura de Repeticao

6. Teste e Correccao de erros

4. Bibliografia/ Outros Recursos

= Tremblay Jean-Paul ,Bunt Richard B., Ciéncia dos computadores uma abordagem algoritmic.,
Editora McGraw-Hill.

13
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MODULO 2

Introducdo a Linguagem de Programacéao ]

Duracéo de Referéncia: 20 horas

1. Apresentacao

No mundo da programacéo torna-se essencial um bom planeamento com recurso as diversas
etapas de desenvolvimento de um programa. Utilizar instrugfes simples de entrada e de saida de

dados, permite a elaborac&o de um programa simples numa linguagem de programacéo.

2. Objectivos de Aprendizagem

e Compreender e explicar o papel de uma linguagem de programac&o

e Utilizar um editor na elabora¢céo de pequenos programas

¢ Identificar as principais etapas no desenvolvimento de uma aplicagédo

e Utilizar comentérios na estrutura de um programa

e Enumerar e distinguir os diferentes tipos de dados pré-definidos

e Declarar constantes e variaveis num programa

e Utilizar operadores e expressdes de atribuicdo hum programa

¢ Identificar e aplicar fungdes matematicas na resolugcéo de problemas num programa

e Utilizar e identificar as instru¢cdes basicas de uma linguagem de programacao (Instrucdes de

Entrada e saida)

e Criar pequenos programas

14
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Médulo 2: Introdugdo a Linguagem de Programagao

3. Ambito dos Contetdos

1. Consideracgdes Gerais.
1.1. Ambiente de Trabalho
1.2. Menus
1.3. Estrutura de um Programa
1.4. Comentérios
2. Constantes e Variaveis
2.1. Tipo de Dados predefinidos
2.2. Declaracéo
3. Operadores e Expressodes de Atribuicao
3.1. Aritméticos
3.2. LAgicos
3.3. Relacionais
4. FungOes Especiais
4.1. Matematicas
4.2. Manipulacéo de ecrd

5. Instrucdes de Entrada e de Saida

4. Bibliografia / Outros Recursos

= Marques de Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacao Usando C

= Sampaio Isabel ; Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Elementos de Programacao com C.

= Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

= Guerreiro Pedro ; Jodo Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacao;

= Mendes Anténio José ; Marcelino, Maria José, Fundamentos de Programacg&o em Java 2.

= Coelho Pedro Alexandre , Programacéo em Java 2 — Curso Completo.
= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

=  Manuais Escolares

15
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MODULO 3

Estruturas de Controlo ]

Duracédo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentacéo

Neste modulo serdo abordadas as diferentes estruturas de controlo existentes numa linguagem de
programacéo. Desde estruturas de controlo a estruturas de repeti¢éo, seréo elaborados programas mais

complexos utilizando esses tipos de estruturas.

2. Objectivos de Aprendizagem

e Utilizar e identificar instrugces compostas

e Identificar e utilizar estruturas de repeticdo num programa

e Utilizar as varias estruturas de selecgéo

o Desenvolver programas que utilizem combinagfes entre estruturas de repeticdo e de selecgéo
e Criar menus de opc¢des

e Compreender e aplicar saltos incondicionais

3. Ambito dos Contetdos

Instru¢cdes Compostas
2. Estruturas de Deciséo
2.1. Seleccao Simples
2.2. Seleccdo Composta
2.3. Escolha Mdltipla
2.4. Seleccdo Encadeada
3. Estruturas de Repeticao
3.1. Condicionais
3.2. Incondicionais

4. Salto Incondicional

16
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Mddulo 3: Estruturas de Controlo

4. Bibliografia / Outros Recursos

= Marques De Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacédo Usando C.

=  Sampaio Isabel / Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Elementos de Programacao com C.

= Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacao.

= Mendes Anténio José / Marcelino, Maria José ,Fundamentos de Programacg&o em Java 2.
= Coelho Pedro Alexandre , Programacéo em Java 2 — Curso Completo.

= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

=  Manuais Escolares

17



>
Programa de Linguagens Programacéo rCursos Profissionais

TECNICO DE INFORMATICA DE GESTAO

MODULO 4

Subprogramas ]

Duracéo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentacao

Este madulo destina-se a dar aos alunos uma vis&o global da estruturacéo de programas.

Pretende-se que os alunos compreendam que a utilizacdo de subprogramas permite a aplicacdo dos
principios da programagéo estruturada assim como a reutilizagdo de cédigo escrito.

Neste médulo os alunos devem conhecer as regras de declaragéo e utilizacdo de subprogramas
assim como controlar o ciclo de vida das variaveis locais.

Neste modulo os alunos devem tomar consciéncia da independéncia dos subprogramas relativamente

aos programas através do uso da parametrizagao.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste mddulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que
Ihes permitam:

— adquirir a nocao de subprograma

— conhecer as regras de declaracdo de subprogramas

— conhecer as regras de execucdo de subprogramas

— utilizar correctamente parametros

— distinguir os diferentes tipos de subprogramas

— elaborar programas com recurso a subprogramas

— conhecer as regras para a criagcao de bibliotecas de subprogramas

— conhecer os mecanismos de utilizag&o de bibliotecas de subprogramas

18
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Médulo 4: Subprogramas

3. Ambito dos Contetdos

1. Conceitos Basicos
2. Variaveis
2.1. Globais e Locais
2.2. Passagem por Parametros
3. Subprogramas
3.1. Estrutura do Subprograma
3.1.1. Procedimentos
3.1.2. Funcbes
3.2. Recursividade

4. Construcdo de Bibliotecas

4. Bibliografia / Outros Recursos

= Marques De Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacéo Usando C

= Sampaio Isabel / Sampaio Alberto , Fundamental da Programacéo em C.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Elementos de Programacédo com C.

= Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacao.

= Mendes Antonio José ; Marcelino, Maria José , Fundamentos de Programacédo em Java 2.
= Coelho Pedro Alexandre , Programacéo em Java 2 — Curso Completo.

= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

= Manuais Escolares

19
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MODULO 5

Tipo Estruturado: Tabelas ]

Duracdo de Referéncia: 21 horas

1. Apresentacéo

Neste modulo identifica-se que os tipos simples tém grandes limitagdes quando a complexidade dos
problemas aumenta, surgindo a necessidade outros tipos de dados — Tipo Estruturado Tabela.
Apresentada a estrutura pretende-se que os alunos dominem as técnicas de manipulacdo das
tabelas e compreendam as situag@es de aplicabilidade.

Deve ser dada uma atencdo especial a especificidade das strings, nomeadamente quanto aos

problemas préprios de tratamento que encerram em si mesmas.

Deverdo ser apresentados casos praticos relativos a situacfes da vida real corrente das empresas.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste modulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que
Ihes permitam:

— utilizar a estrutura de dados tabela na resolucdo de problemas

— apreender o conceito de tabela

— conhecer as regras da declaracéo de tabelas

— distinguir os indices dos elementos numa tabela

— identificar as operagfes de manipulacdo de tabelas

— apreender o conceito de tabela multidimensional

— adquirir o conceito de String

— conhecer as regras de declaragcdo e manipulacéo de strings
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Médulo 5: Tipo Estruturado: Tabelas

3. Ambito dos Contetdos

1. Nocéo de Tabelas
1.1. Tipos de Dados definidos pelo Utilizador - Tabela
Manipulac&o de elementos de uma tabela
3. Manipulagéo de Strings
4. Bibliografia / Outros Recursos

Marques de Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacao Usando C.

Sampaio Isabel; Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C

Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Elementos de Programagéo com C

Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacéo.

Mendes Anténio José ; Marcelino, Maria Jos€, Fundamentos de Programacédo em Java 2
COELHO Pedro Alexandre , Programacao em Java 2 — Curso Completo.

Computador

Internet

Retroprojector / Projector Multimédia

Manuais Escolares
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MODULO 6

Tipo Estruturado: Registos ]

Duracgéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentacao

Trata-se de um modulo que visa mostrar 0s registos como um tipo de dados que permite estruturar a
informacéo relativa a determinado assunto. Deve ser sublinhado a possibilidade de com este tipo de
dados estruturado passar a haver a possibilidade de agrupar numa sé variavel véarias informagéo de

tipos diferenciados relativos a uma mesma entidade a representar.

Devem ser resolvidas diferentes situacGes praticas recorrendo sempre que possivel a utilizacdo em
simultédneo de outras estruturas de dados ja abordadas, nomeadamente a estrutura Tabela.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste modulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que
Ihes permitam:

— utilizar a estrutura registo para resolver problemas

— conhecer as regras de declaracéo de registos

— identificar as operac¢des de manipulacdo de registos

3. Ambito dos Contetdos

Nocédo de Registos
Vantagens da utilizacdo de registos
Regras de utilizacdo de registos

Tipos de Dados definidos pelo Utilizador - Registos

a > 0 DpPE

Manipulagdo de Registos
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Médulo 6: Tipo Estruturado: Registos

4, Bibliografia / Outros Recursos

= Marques de Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacéo Usando C.

=  Sampaio Isabel ; Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Elementos de Programacéo com C.

= Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacao.

= Mendes Antonio José ; Marcelino, Maria José, Fundamentos de Programacéo em Java 2.
= Coelho Pedro Alexandre , Programac&o em Java 2 — Curso Completo.

= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

= Manuais Escolares
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MODULO 7

Estruturas Dinamicas ]

Duracdo de Referéncia: 27 horas

1. Apresentacéo

No ambito deste mddulo serdo estudadas as principais estruturas dindmicas de dados em memaria
principal. Os alunos devem ser sensibilizados para a flexibilidade destas estruturas assim como 0s
seus principais campos de aplicacao.

Serdo estudadas as principais estruturas dinamicas utilizando exemplos praticos que permitam

visualizar as suas aplicagoes.

Deve ser abordada a problemética do nimero de movimentos necessarios para consultar cada né
numa perspectiva de analise comparativa entre os algoritmos construidos para as diferentes estruturas,

permitindo ao aluno efectuar uma reflexdo quanto ao desempenho potencial de cada um.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste mddulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que
Ihe permitam:

— compreender o conceito de apontador

— conhecer as regras de declaracdo de apontadores

— identificar as operacdes para manipulacdo de apontadores

— utilizar estruturas dindmicas lineares

— distinguir apontador de estrutura dinamica

— identificar os tipos de estrutura dindmica — pilha e fila de espera

— adquirir a nogédo de lista bidireccional

— dominar as operacdes basicas sobre listas
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Médulo 7: Estruturas Dinamicas

3. Ambito dos Contetdos

1. Introducgdo
1.1. Conceitos de estruturas DinAmicas
1.2. Regras de Declaracéo de Estruturas Dindmicas
2. Técnicas de manipulacdo de informacao em estruturas dindmicas
Nocdes de pilha e fila de espera;
4. OperacOes basicas sobre listas unidireccionais e bidireccionais
4. Bibliografia / Outros Recursos

Marques de S& Joaquim P., Fundamentos de Programacao Usando C.

Sampaio Isabel ; Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C.

Guerreiro Pedro; Jodo Valente Dias, Elementos de Programag&o com C.

Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

Guerreiro Pedro; Jodo Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programag&o.

Mendes Anténio José; Marcelino, Maria José Fundamentos de Programac¢éo em Java 2.
Coelho Pedro Alexandre , Programacéo em Java 2 — Curso Completo.

Computador

Internet

Retroprojector / Projector Multimédia

Manuais Escolares
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MODULO 8

Ficheiros ]

Duracéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentagao

Com este médulo os alunos devem passar a poder avaliar as vantagens da utilizacdo de ficheiros
como suporte de informacdo para resolucdo de problemas. Devem compreender que passam a
dispor de uma ferramenta capaz de perpetuar os dados para além do ciclo de vida de um programa.
Neste modulo devem ser distinguidas as estruturas e os problemas associados ao tratamento de
ficheiros de dados e ao tratamento de ficheiros de texto.

Deve ser equacionada a problemética do tratamento da informacdo existente em memdria

secundaria através da andlise comparativa com as estruturas de dados em memoaria principal.

Devem ser equacionados mecanismos de optimiza¢do dos processamentos de informacao de forma a

tornar os algoritmos mais eficazes.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste modulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que

Ihe permitam:

— conhecer as regras da declaracéo de ficheiros

— identificar as operac¢fes definidas para a manipulacéo de ficheiros

— dominar técnicas de processamento de ficheiros

— elaborar programas que recorram a ficheiros como suporte de dados

— conhecer as operac¢des especificas para manipular ficheiros de texto

— dominar as técnicas de processamento de ficheiros de texto

— elaborar programas que recorram a ficheiros de texto como suporte de dados

— dominar as técnicas de optimizacdo de tratamentos a ficheiros com utilizacdo de estruturas
dindmicas.
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Médulo 8: Ficheiros

3. Ambito dos Contetdos

Nocéao de Ficheiros
2. Criagao de Ficheiros
2.1. Ficheiros de Dados
2.2. Ficheiros de Texto
Instru¢cBes de controlo de ficheiros
Manipulacdo de informacao em ficheiros

Manipulagédo de ficheiros com recurso a estruturas dindmicas

4, Bibliografia / Outros Recursos

= Marques de Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacao Usando C

=  Sampaio Isabel;/ Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C.

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Elementos de Programacgédo com C

= Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

= Guerreiro Pedro Joao ; Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacéo.

= Mendes Antonio José ; Marcelino, Maria José Fundamentos de Programacao em Java 2.
= COELHO Pedro Alexandre , Programacédo em Java 2 — Curso Completo.

= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

= Manuais Escolares
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MODULO 9

Projecto ]

Duracdo de Referéncia: 24 horas

1. Apresentacéo

Este modulo devera ser um projecto pessoal, estruturante e centrado num tema ou em temas e
problemas perspectivados pelo aluno, e nele devem ser investidos saberes e competéncias adquiridas
em modulos ja desenvolvidos anteriormente nesta disciplina. Devera ainda, sempre que possivel ser
um projecto transdisciplinar, integrador de saberes, capacidades e competéncias desenvolvidas ao
longo da formagéo.

O projecto devera ser focalizado num ou varios temas/problemas correlacionados, por escolha
do aluno, preferencialmente como resposta a um desafio concreto resultante de negociagdo com 0o(s)
formador(es), devendo ser facilitador de preparacdo para o mundo do trabalho, e estar, sempre que
possivel, directamente relacionado com as competéncias desenvolvidas nos moédulos anteriores
permitindo assim, a consolidacdo de conhecimentos e competéncias.
S&o intervenientes no desenvolvimento deste moédulo:
a) o aluno, que é sempre o principal responsavel pelo projecto;
b) o formador da disciplina, com o papel de acompanhamento e superviso;

c) outros professores, quando chamados a dar apoio técnico e especifico;

Numa primeira fase cabera ao aluno, com o acompanhamento e orientacdo do professor,
elaborar um ante-projecto, do qual deverdo constar, entre outros elementos que se considerem
pertinentes, 0s seguintes:

a) identificacdo do aluno;

b) identificacdo, objectivos e descricdo do projecto;
c) relagdo com o contexto curricular;

d) metodologias a utilizar;

e) material ou outros elementos de apoio necessarios;

f) calendarizacéo;

Na segunda fase, (fase de desenvolvimento) o aluno implementara o projecto respeitando a
calendarizacéo prevista no ante-projecto
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Médulo 9: Projecto

2. Objectivos de Aprendizagem

No final de todo o processo, o aluno devera apresentar o projecto, que para além da aplicagcédo
desenvolvida, incluira o relatdrio final e documentagéo técnica anexa a aplicacdo. Cabera ainda ao
aluno apresentar e defender o projecto perante o professor e os restantes elementos da turma.

A avaliacdo deste mdédulo incidira, nomeadamente sobre:

a)

b)

c)

d)

f)
9)

concepcao e desenvolvimento do projecto, nomeadamente quanto a sua qualidade,
inovacgdo e pertinéncia técnica;

experiéncias realizadas durante o desenvolvimento do Projecto e sua aplicagdo ou
aplicabilidade pratica;

complexidade do Projecto;

atitude do aluno, durante as diferentes fases de desenvolvimento, principalmente no
gue respeita a motivacdo, empenho, criatividade, e rigor na concretizacdo das metas
propostas, nomeadamente prazos;

grau de autonomia demonstrado pelo aluno no desenvolvimento do Projecto;

gualidade do Relatorio final e outra documentagéo;

qualidade da defesa oral.

3. Ambito dos Contetdos

estruturada.

Desenvolvimento de uma aplicacéo informatica completa, na area da gestéo, utilizando uma linguagem

4. Bibliografia / Outros Recursos

= Marques de Sa Joaquim P. , Fundamentos de Programacéo Usando C.
= Sampaio Isabel ; Sampaio Alberto ,Fundamental da Programacéo em C.
= Guerreiro Pedro Jo&o Valente Dias, Elementos de Programacgéo com C.
= Cardoso Vasco, Fundamental do Turbo Pascal 6 & 7.

= Guerreiro Pedro Jodo; Valente Dias, Pascal - Técnicas de Programacao.

= Mendes Anténio José; Marcelino, Maria José, Fundamentos de Programacédo em Java 2
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= COELHO Pedro Alexandre , Programacdo em Java 2 — Curso Completo
=  Computador

= |nternet
= Retroprojector / Projector Multimédia

= Manuais Escolares
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MODULO 10

Introducdo a Programacéao Orientada por Objectos ]

Duracéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentagao

Este modulo destina-se a dar aos alunos uma visdo global da filosofia associada a uma linguagem
orientada por objectos.

A Programacao Orientada para Objectos é a sucessora natural da programacdo estruturada,
continuando a utilizar médulos, mas de forma diferente.

Em vez de dividir o problema em subprogramas, o programador identifica os objectos envolvidos no
problema: objectos com caracteristicas prdoprias e com capacidade de realizar certas funcdes. Para
cada objecto existe uma lista de eventos possiveis e € nestes eventos que se escreve as instrucdes

necessarias para a acgao respectiva. Isto pressupde uma estratégia de programacao diferente.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste mddulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que

Ihe permitam:

- identificar as diferencas entre uma Linguagem Estruturada e uma Linguagem Orientada por Objectos;

- compreender o conceito de heranca e polimorfismo;

- adquirir a nogao de objectos e sua classificacao;
- adquirir as nocBes de classe, tipo, métodos, comportamentos e instancias;

- representar esquematicamente uma classe;

- compreender o conceito de encapsulamento de dados.

3. Ambito dos Contetdos

1. Estrutura em Arvore

2. Encapsulamento e Ocultagao

3. Heranca e Polimorfismo

4. Classes Abstractas e Métodos abstractos

5. Objectos, métodos, comportamentos e instancias;
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4, Bibliografia / Outros Recursos

= Bertrand. Meyer, Object-oriented software construction, 2nd ed. . Prentice-Hall, .1997.
= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

=  Manuais Escolares
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MODULO 11

Introducé&o a Linguagens de Programacao Orientadas por Objectos ]

Duracdo de Referéncia: 24 horas

1. Apresentacéo

Pretende-se que o aluno se familiarize com o Ambiente de Trabalho, sua dindmica, organizacdo e

alguns controlos associados.

Com base nos conhecimentos anteriormente adquiridos, pretende-se que 0s alunos consigam

desenvolver pequenas aplicagfes, recorrendo a uma ferramenta de desenvolvimento.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste modulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que |he
permitam:

apreender o conceito de Programacéo Orientada a Objectos;
conhecer e utilizar os recursos da ferramenta de desenvolvimento;
conhecer e utilizar a estrutura de um formulario;

conhecer a importancia de utilizagcdo de comentarios;

utilizar os controlos basicos de desenvolvimento;

identificar tipos de variaveis;

declarar constantes e variaveis

implementar estruturas de controlo no desenvolvimento da aplicagédo

Ambito dos Contetdos

1. Consideracdes Gerais.
1.1. Ambiente de Trabalho;

1.1.1.Barra de Menus;
1.1.2.Janelas de Propriedades

1.1.3.Janela de Projecto
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1.1.1.Caixa de Ferramentas
1.1.2.Janela de cddigo
1.2. Formuléario
1.3. Comentérios
2. Controlos Basicos
2.1. Propriedades
2.2. Eventos
2.3. Métodos
3. Constantes e Variaveis
3.1. Tipo de Dados predefinidos

3.2. Declaracéo

4. Sintaxe de estruturas de controlo

4. Bibliografia / Outros Recursos

=  Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias ,Programacédo com Classes em C++ - 22 Edicao.

= Rodrigues Pimenta ; Pereira Pedro ;Sousa Manuela, Programacéo em C++ - Conceitos

Bésicos e Algoritmos .

= Ferreira Jodo A., Técnicas Avancadas em Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Nina Nuno, Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Campos Luis de / Lucio, Levi/ VILAR Sandro ,Programagédo em Visual Basic 6.

= Mackenzie Duncan, Microsoft Visual Basic.NET 2003 Kick Start. Editora: SAMS.

= Halvorson Michael, Microsoft Visual Basic .NET Step by Step--Version 2003 (Step By Step
(Microsoft)).

= Petroutsos Evangelos, Mansfield Richard ,Visual Basic .NET Power Tools.

= Mendes Ana de Jesus P.B. / Oliveira Sérgio Vasconcelos / GUIMARAES Francisco Guimaraes

,Programagé&o de Bases de Dados com Visual Basic.net 2003 - Curso Completo.
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Médulo 11: Introdugdo a Linguagem de Programacéo Orientada por Objectos

= Cantu’ Marco ,Mastering Borland Delphi

= Cantu’ Marco , Mastering Delphi 7

= Barrow John, Introducing Delphi Programming: Theory Through Practise
= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

=  Manuais Escolares
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MODULO 12

Fundamentos Avancados de Programacéo Orientada por Objectos ]

Duracéo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentagao

Com este modulo pretende-se leccionar fundamentos de programacdo avancados tidos para que o

aluno possa desenvolver aplicacdes mais complexas.

2. Objectivos de Aprendizagem

e Definir e utilizar Procedimentos e Funcdes

e Utilizar parametros globais e locais

e Criar e utilizar tabelas em programacgéo

e Definir o n.° de elementos de uma tabela em tempo de execugéo
e Criar e utilizar correctamente classes

e Saber como e porque se reutilizam objectos

e Utilizar modulos

e Aceder a ficheiros

3. Ambito dos Contetdos

1. Procedimentos e Funcdes
i. Passagem de Pardmetros por referéncia e por Valor;
ii. Procedimentos e fun¢gbes Recursivas;
2. Sintaxe de Tabelas
i. Unidimensionais
ii. Multidimensionais
iii. Dindmicas
3. Classes
i. Conceitos Gerais
ii. Criacdo de classes

iii. Reutilizacdo de Objectos
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4. Mdbdulos

i. Nocéo de Mddulo

ii. Utilizacao de Médulos
5. Ficheiros

i Leitura e Escrita de ficheiros sequenciais
ii Ficheiros de Acesso Aleatorio

4. Bibliografia / Outros Recursos

= Guerreiro Pedro Jo&o Valente Dias , Programagdo com Classes em C++ - 22 Edicao.

= Rodrigues Pimenta ;Pereira Pedro ; Sousa Manuela, Programacédo em C++ - Conceitos
Basicos e Algoritmos .

= Ferreira Jodo A., Técnicas Avancgadas em Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Nina Nuno, Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Campos Luis de / Lucio, Levi/ Vilar Sandro , Programacao em Visual Basic 6

= Mackenzie Duncan Microsoft Visual Basic.NET 2003 Kick Start. Editora: SAMS

= Halvorson Michael, Microsoft Visual Basic .NET Step by Step--Version 2003 (Step By Step
(Microsoft)).

= Petroutsos Evangelos, Mansfield Richard Visual Basic .NET Power Tools.

= Mendes Ana de Jesus P.B. / Oliveira Sérgio Vasconcelos / Guimaraes Francisco Guimaraes,
Programacéo de Bases de Dados com Visual Basic.net 2003 - Curso Completo.

= Cantu’ Marco , Mastering Borland Delphi

= Cantu’ Marco , Mastering Delphi 7

=  BARROW John, Introducing Delphi Programming: Theory Through Practise

= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

=  Manuais Escolares
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MODULO 13

Gestédo de Componentes ]

Duracéo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentagao

A utilizacdo de componentes nas linguagens visuais permite um desenvolvimento mais rapido das
aplicacdes informaticas. Neste contexto, a criacdo e personalizagdo de componentes apresenta-se
como uma ferramenta de uma importancia fundamental para os programadores.

2.

Objectivos de Aprendizagem

No final deste modulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que
Ihes permitam:

conhecer os diferente tipos de componentes;
modificar componentes existentes;

criar componentes personalizados;

instalar novos componentes;

gerir e manter bibliotecas de componentes.

Ambito dos Contetdos

. Componentes e Classes
i. Definicdo de novas propriedades, métodos e eventos;
Criacédo de componentes
i. Modificacdo de componentes existentes;
ii. Criacdo de novos componentes;
iii. Componentes ‘windowed’;
iv. Componentes gréficos;
Componentes visuais e ndo visuais

Registo de componentes

Bibliotecas de componentes
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4. Bibliografia/ Outros Recursos

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias, Programac¢éo com Classes em C++ - 22 Edi¢é&o.

= Rodrigues Pimenta ; Pereira Pedro; Sousa Manuela, Programacéo em C++ - Conceitos

Béasicos e Algoritmos.

= Ferreira Jodo A. , Técnicas Avancgadas em Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Nina Nuno, Visual Basic 6 - Curso Completo.

= CAMPOS Luis de / Lucio, Levi/ Vilar Sandro , Programac¢do em Visual Basic 6.

= Mackenzie Duncan, Microsoft Visual Basic.NET 2003 Kick Start, Editora: SAMS

= Halvorson Michael, Microsoft Visual Basic .NET Step by Step--Version 2003 (Step By Step
(Microsoft))

= Petroutsos Evangelos, MansfielD ,Richard Visual Basic .NET Power Tools

= Mendes Ana de Jesus P.B. ; Oliveira Sérgio Vasconcelos ; Guimaraes Francisco Guimaraes.

Programacao de Bases de Dados com Visual Basic.net 2003 - Curso Completo.

= CANTU’ Marco ,Mastering Borland Delphi

= CANTU’ Marco , Mastering Delphi 7

=  BARROW John, Introducing Delphi Programming: Theory Through Practise
=  Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

=  Manuais Escolares
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MODULO 14

Acesso 4 Base de Dados ]

Duracdo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentacéo

Neste médulo os alunos irdo desenvolver aplicagbes, mais complexas, com acesso a sistemas de

gestao de bases de dados, com objectivo de organizar, manipular e consultar informacéo.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste modulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que Ihe

permitam:

conhecer e aplicar os diferentes mecanismos de acesso a base de dados;
utilizar componentes especificos de acesso a base de dados;

construir um interface de acesso a uma base de dados;

inserir, Apagar, Actualizar e Procurar informag&o numa base de dados;

utilizar técnicas avancadas de consultas numa base de dados.

Ambito dos Contelidos

Eal A

4.3. Actualizar
4.4, Procurar

5. Consultas Avancadas em Linguagens POO

Métodos de Ligagdo a BD

Arquitectura de Componentes de Acesso BD
Construgéo de Interface de acesso a dados
Manipulacéo de Registos

4.1. Adicionar

4.2. Remover
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4, Bibliografia / Outros Recursos

= Guerreiro Pedro Jodo Valente Dias , Programac¢do com Classes em C++ - 22 Edi¢&o.

= Rodrigues Pimenta; Pereira Pedro ;Sousa Manuela, Programacdo em C++ - Conceitos Basicos

e Algoritmos.

= Ferreira Jodo A. , Técnicas Avancgadas em Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Nina Nuno, Visual Basic 6 - Curso Completo.

= Campos Luis de ; Lucio, Levi ; Vilar Sandro, Programacédo em Visual Basic 6.

= Mackenzie Duncan , Microsoft Visual Basic.NET 2003 Kick Start. Editora: SAMS

= Halvorson Michael, Microsoft Visual Basic .NET Step by Step--Version 2003 (Step By Step
(Microsoft))

= Petroutsos Evangelos, MANSFIELD Richard, Visual Basic .NET Power Tools.

= Mendes Ana de Jesus P.B. / Oliveira Sérgio Vasconcelos / Guimaraes Francisco Guimaraes,

Programacao de Bases de Dados com Visual Basic.net 2003 - Curso Completo.

= Cantu’ Marco ,Mastering Borland Delphi.

= Cantu’ Marco , Mastering Delphi 7.

= Barrow John, Introducing Delphi Programming: Theory Through Practise.
= Computador

= Internet

= Retroprojector / Projector Multimédia

= Manuais Escolares
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MODULO 15

Especificacado e Documentacéo ]

Duracéo de Referéncia: 27 horas

1. Apresentagao

Sendo essencial a informacao, para as tomadas de decisdo nas areas de Gestdo, neste médulo irdo

ser abordadas formas de implementacao e insercao de relatérios numa aplicacgao.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste médulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que lhe

permitam:
e planificar um relatorio
¢ identificar as diferentes zonas de um relatério
o formatar a informacédo existente num relatério
e conhecer e aplicar os diferentes tipos de ligacdo de um relatério a uma base de dados;
e agrupar e ordenar dados num relatério
e identificar tipos de férmulas e sua sintaxe
e inserir formulas no relatério
e editar féormulas
e inserir graficos e mapas num relatério
e editar graficos e mapas

e implementar uma solugédo de relatério numa aplicagao

e conhecer e aplicar os diferentes métodos de ligacdo de uma Linguagem POO a um
relatério
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3. Ambito dos Contetdos

© © N o gk~ N

=Y
o

Conceitos Basicos

Planificagdo de um relatoério

Zonas do Relatorio

Formatacéo de Dados

Ligacdo aos Dados

Agrupamentos, sumarizacdo e ordenacdo de dados
Formulas

Gréficos e Mapas

Implementacédo de Relatérios

. Interac¢cdo com a Linguagem POO

Bibliografia / Outros Recursos

Oliveira Sérgio Vasconcelos, Crystal Reports - Curso Completo.
Computador

Internet

Retroprojector / Projector Multimédia

Manuais Escolares
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MODULO 16

Instalac&o e Apoio ao Utilizador ]

Duracéo de Referéncia: 18 horas

1. Apresentagao

Nos dias de hoje a uniformizacdo e distribuicdo de Software é fundamental para o utilizador comum.
Com este médulo os alunos utilizardo ferramentas que permitam criar programas de instalacdo que

visam a portabilidade das aplicacdes.

Com a utilizacdo diaria de software é cada vez mais necessario implementar politicas de apoio, de

forma que o utilizador rentabilize as funcionalidades do software.

2. Objectivos de Aprendizagem

No final deste médulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos e atitudes que Ihe

permitam:
o realizar testes de identificag&o e correc¢do de erros

e aplicar técnicas de optimizagdo num programa

e desenvolver aplicagcdes com software de instalacéo

e garantir a funcionalidade de um programa apoés a sua instalagdo noutra maquina

e elaborar documentacéo de apoio ao utilizador

3. Ambito dos Contetdos

Testes e Optimizacdo do Programa
Criacao da instalacdo de um programa

Construgdo de ajuda ao utilizador

4. Bibliografia / Outros Recursos

=  Computador
= Internet
= Retroprojector / Projector Multimédia

®  Manuais Escolares
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MODULO 17

Desenvolvimento de uma Aplicacao de Gestéao ]

Duracéo de Referéncia: 36 horas

1. Apresentagao

Este modulo devera ser um projecto pessoal, estruturante e centrado num tema ou em temas e
problemas perspectivados pelo aluno. Nele devem ser investidos saberes e competéncias adquiridas
em modulos j& desenvolvidos anteriormente nesta disciplina. Devera ainda, sempre que possivel, ser
um projecto transdisciplinar, integrador de saberes, capacidades e competéncias desenvolvidas ao
longo da formacéo.

O projecto devera ser focalizado num ou varios temas/problemas correlacionados, por escolha
do aluno, preferencialmente como resposta a um desafio concreto resultante de negociagdo com 0o(s)
formador(es), devendo ser facilitador da preparacéo para o mundo do trabalho. Deve estar, sempre
que possivel, directamente relacionado com as competéncias desenvolvidas nos mddulos anteriores
permitindo assim, a consolida¢do de conhecimentos e competéncias.

Sao intervenientes no desenvolvimento deste médulo:
d) o aluno, que é sempre o principal responsavel pelo projecto;
e) o formador da disciplina, com o papel de acompanhamento e supervisao;

f) outros professores, quando chamados a dar apoio técnico e especifico.

Numa primeira fase, cabera ao aluno, com o acompanhamento e orientacdo do professor,
elaborar um ante-projecto, do qual deverao constar, entre outros, 0s seguintes elementos:
g) identificacdo do aluno;
h) identificacdo, objectivos e descri¢cdo do projecto;
i) relacdo com o contexto curricular;
j) metodologias a utilizar;
k) material ou outros elementos de apoio necessarios;

I) calendarizacao.

Na segunda fase, (fase de desenvolvimento) o aluno implementara o projecto respeitando a
calendarizacéo prevista no ante-projecto.

No final de todo o processo, o aluno deverd apresentar o projecto, que para além da aplicagao
desenvolvida, incluira o relatério final e documentagéo técnica anexa a aplicacdo. Cabera ainda ao

aluno apresentar e defender o projecto perante o professor e os restantes elementos da turma.

A avaliacé@o deste mddulo incidir4, nomeadamente sobre:
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b)

<)

d)

e)

f)

g)

concepcao e desenvolvimento do projecto, nomeadamente quanto a sua qualidade,

inovacao e pertinéncia técnica;

experiéncias realizadas durante o desenvolvimento do Projecto e sua aplicagdo ou

aplicabilidade pratica;

complexidade do Projecto;

atitude do aluno, durante as diferentes fases de desenvolvimento, principalmente no
gue respeita a motivacdo, empenho, criatividade, e rigor na concretizagdo das metas
propostas, nomeadamente prazos;

grau de autonomia demonstrado pelo aluno no desenvolvimento do Projecto;

gualidade do Relatorio final e outra documentagéo;

qualidade da defesa oral.
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2. Objectivos de Aprendizagem

O desenvolvimento de uma Aplicacdo de Gestao, pretende enquadrar os alunos num ambiente criativo,
dando oportunidade a aplicacdo efectiva dos conhecimentos técnicos e cientificos adquiridos ao longo
dos trés anos do ciclo de formacdo. Estes tipos de aplicacbes sdo, maioritariamente, trabalhos
multidisciplinares. No moédulo de desenvolvimento de uma Aplicacdo de Gestdo interligam-se
conhecimentos, estimula-se a capacidade de realizagdo e, até, de inovacdo, incutindo o gosto pelo
saber fazer. Por outro lado, este tipo de trabalho €&, por vezes, um veiculo de entrosamento entre o
Formador/Formando e a Sociedade em geral.

Acontece, muitas vezes nesta &area, que 0 objectivo primordial esta na resolugcdo de problemas

especificos surgidos no &mbito das Empresas ou Instituicdes.

e Verificar a aplicacdo conjunta dos conceitos apreendidos.

e Extrapolar os conceitos apreendidos para areas préprias dos seus conhecimentos e/ou experiéncias

pessoais.

e Articular os conhecimentos adquiridos conjuntamente com novos conhecimentos para fomentar um

espirito critico relativamente a formas de organizacéo instituida.

e Sensibilizar os alunos para probleméatica da introducdo dos sistemas de informacdo nas

organizaces

3. Ambito dos Contetdos

Desenvolvimento de uma solucgédo informatica completa, na area de gestéo.

4. Bibliografia / Outros Recursos

Computador

Internet
= Retroprojector / Projector Multimédia

Manuais Escolares

Toda a Bibliografia (de linguagem orientada por objectos) atrds mencionada
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